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WINS:00 
HUMG LAO 


Sobre a orientação de Shao Kahn, Kano inventou algumas 
fatalities novas e perigosas. Nesta, ele arranca o esqueleto 
da vitima através de sua boca. 
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mm AIR THROW 
GRAB+B 


Outro terrível golpe aprendido durante o té mpc 
lado de Shao Kahn. Este espetacular salto de É 
adversários de volta à Terra com 


que passou ao 
or facilidad 

Como uma nova adição ao ref 

estômago entra com tud 
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vítima do chão e acaba cc 
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Como um dos melhores golpes dos j o “roll attack” de 


Kano é ótimo | ar as combinações 


jara com Ele pode ser 
Sarregado enquanto você estiver atacando ou bloqueando 
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Uma variação dos dois 
cinco golpes permite 
causado à sua vítima 


golpes anteriores, este combo de 


que você aumente o prejuízo 
para 26%. 


Esta é uma combinação perfeita para um 
lutador novato. Quando você conseguir 
dominá-la, tente adicionar outros golpes 


antes e depois dela 



















quando Shao Kahn deixa Kano vivo. ele ni 

E eee quantidade de recursos Dado nove . 

"humano. Kano engana a tropa de Kahn em nos 

alsa missão e destrói a todos com um Si 

" roubada. Ele luta contra os guerreiros aii 
sobraram e finalmente derrota Shao Kahn. 
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Sub-Zero respira fundo e sopra seus adversários com 
força, destruindo-os nesta fatality horripilante e 
“gelada”. Sub certamente sabe como congelar suas 





vítimas com estilo! 
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ga o corpo de seu adversário, congela, € 
ça. Como um 
último toque, ele quebra o corpo no meio 


espalhando gelo e ossos por toda parte. 
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RÉ ICE KLONES 


Este é um dos novos golpes de Zero. El 


e pode ser usado no chão 
e no ar, e cong 


m toque. 





ela seu adversário com u: 


eceamemmemmmer 


ICE SHOWER NEAR 


Esta chuva de gelo é ótima 
se aproximando - mesmo s; 


para congelar adversários que estão 
e eles estiverem correndo, 
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Este combo começa com um ataque de três c 


hutes, e depo 
5 Pois termina co 
deslizada. Os 229 Aee 


à de prejuízo que ele provoca é uma grande recompensa para 
o que é essencialmente um combo fácil 
:, 


É É) 
E. 
Sub-Zero enfrenta Cyrax € 
terceiro 
- não sozinho. Ele encontra O 
cr a a Lin Kuei, o ardiloso smoke. ao a 
automatização, Smoke e Sub-Zero eram q i 5 


do e o 
- |] Smoke a recordar seu passa 
a paia iene uma vez como aliado. 


Em uma terrível batalha, 
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Esta é uma das fatalities mais sangrentas do jogo. O tórax de 


Sektor se abre revelando uma enorme máquina destruidora que 
acaba com seu adversário, 


Utilizando uma de suas várias armas escondidas, 
o robô ninja liga uma chama aterrorizante que 
queima totalmente seu adversário. 
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E CO,C0.C0;B, (Aproximo) 8 


SHAO KAHN 
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"* TELEPORT 
: AND PUNCH 


O soco teleport é ótimo para pegar 
adversários que estão 


nte de seu inimigo 
antes de destruí-lo com um 
uppercur. 
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ANIMALITY 


Muita gritaria! A animality « de Cyrax 
adversário por completo! | 
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Cyrax inicia a seu modo uma destruição, provocando uma 
explosão tão poderosa que acaba com ele e com seu 
adversário. 
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NET KAPTURE 
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especial 
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TELEPORT 


O golpe teleporr de 
situação peri 
depois reapa 


Cyrax pode tirá-lo rapidamente de uma 
gosa - a unidade LK-4D4 simplesmente explode e 
rece do outro lado de seu inimigo, 
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Para variar, tente ma: 
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Este grande golpe não pode sei 
lança uma bomba na dire 


compartimento de seu tórax € ção do 


inimigo 
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quebrando primeiro suas 
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O neci 


amado 
é capturado por Sub-Zero € progr 
Crane ss np ig A ro 
Kahn incapacitado par ç € 
unit assassino, Cyrax dá um bem-sucedido 


ataque às escondidas. 


.Cyrax...Cyrax.. .Cyrax.. .Cyrax. ..Cy 


Neste combo Cyrax usa duas de suas armas mais 
potentes - a Short Range Bomb e o Net Attack. Jogue a 
bomba e depois coloque seu inimigo na rede. 


Este golpe devastador é 
usado frequentemente por 
Motaro. O número dois de 
Shao Kahn pega o y 
adversário com uma mãoe 


depois o golpeia com à RE 
outra mão, mandando-o 

para o outro lado da tela 
provocando um enorme 
prejuízo. Não há como | 
bloquear este golpe. o 

único conselho é ficar long 

dele, fazer o seu ataque é 

depois recuar a uma 

distância. 


Este chute estilo cavalo deixa muito sangue e tira uma 
quantidade incrível de energia. Motaro utiliza este golpe se 
você estiver fora de seu raio de ação, portanto esteja sempre 
preparado para apertar O botão do bloqueio. Se você tiver 
sorte, terá alguns segundos para lançar um contra-ataque, 
então dê um uppercut. 














Sindel demonstra 
maneira perfeita 


anular o ataque 

voador de joelhos . 
Kahn - simplesmente | 
ataca Kahn coi y 
uppercut quando 
aterrisa. E 








Em a paid 7 
seis caixas aparecem na parte inferior da tela. Estas. 
caixas com códigos especiais afetam a natureza, e 
às vezes o resultado da batalha que você está 
prestes a entrar. Essa seção revela como usar esses 
códigos e oferece a lista dos mais interessantes. 
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SHANG TSUNG 


BABALITY: CO, CO, CO, CB 
FRIENDSHIP: CB, CB, CO, Co, B, (Golpeie) 
ANIMALITY: seSA, CO, CO, CO, soSA 
FATALITY 1: seSB, B, E E B, soSB, (Aproxime) 
FATALITY 2: seSB, CO, BL, CO, BL, soSB (1/2 passo) 
PIT FATALITIES: €, €, T, SB 

1 FIREBALL: T, T, SA 
2 FIREBALLS: T, T, E SA 
3 FIREBALLS: T, T, E E SA 
VOLCANIC ERUPTION: E, T, T, CB 
CYRAX MORPH BL, BL, BL 
JAX MORPH E E B, SB 
ur KABAL MORPH SB, SB, BL, CA 
jo: KANO MORPH E T, E BL 

KUNG LAO MORPH CO, CO, BL, CO 

LIU KANG MORPH 360 graus 

NIGHTWOLF MORPH C, €, C 

SEKTOR MORPH B, F T, CO 

SHEEVA MORPH E B, E CB 

SINDEL MORPH T, B, T, CB 

SONYA MORPH B + CO + SB + BL 

STRYKER MORPH E E FE CA 
“SUB-ZERO MORPH E B, E SA 

















BABALITY: CO, CO, CO, C 

FRIENDSHIP: CO, CO, CO, CO, CO, C (Rápido) 
ANIMALITY: E E C, SA 

FATALITY 1: CO, CO, BL, BL, CO + BL 
(Aproxime) 

FATALITY 2: CO, CO, BL, CO, BL 
(Golpe à distância) 

PIT FATALITIES: B, B, B, B, SB 
MID-AIR FIREBALL: 1/4VF + CB (No ar) 
à E SB 





LIGHT: T, T, E CA 

 BABALITY:B,B,B, CB 

f FRIENDSHIP: CB, CB, CO, CO, CB, (Golpeie) 
 ANIMALITY: seSB, E E B, E soSB 

FATALITY 1: seBL, €, B, E C + soBL 

(Aproxime) 

EATALITY 2: CO, BL, CO, CO, CB, (Longe) 

PIT FATALITIES: B, E B, SB 

SINGLE MISSILE: T, E SA 

DOUBLE MISSILE: E E T, T;SA 

SHOULDER SLAM: E F CA 











GOTCHA GRAB AND PUNCH: E F SB (SB, SB, SB...) 
GOTCHA THROW: Lance (F + SB) e depois continue 
apertando SA 

GROUND SMASH: seCB (3 segundos) so CB 


KANO 

BABALITY: E FE B, B, CB 
FRIENDSHIP: CB, CB, CO, CO, CA 
ANIMALITY: seSA, BL, BL, BL, soSA 
FATALITY 1: seSB, E B, B, E soSB, (Aproxime) 
FATALITY 2: SB, BL, BL, CA 

PIT FATALITI €, T, CB 
KNIFE THROW: 1/4VT + SA 
KNIFE UPPERCUT: 1/4VF + SA 

GRAB + BITE: MVF + SB 

AIR THROW: BL (No ar) 

ROLL: seCB (3 segundos), soCB 


LIU KANG 


BABALITY: B, B, B, CA 

FRIENDSHIP: B + CO, B + CO, B + CO 
ANIMALITY: B, B, B, C (Golpeie) 
FATALITY 1: E E B, B, CB 

FATALITY 2: €, B, €, C, BL+ CO 

PIT FATALITI O, BL, BL, CB 
HIGH FIREBALL: E F SA 

ã LOW FIREBALL: E F, SB 

FLYING KICK: FE F CA 

BICYCLE KICK: se CB (3 segundos), so CB 


aih BLADE 


BABALITY: B, B, B, E CB 
FRIENDSHIP: T, F, T, B, CO (Rápido) 
ANIMALITY: se SB, T, E B, F so SB 
FATALITY 1: T, E B, B, CO 
FATALITY 2: C€, €, T, B, CO + BL 
PIT FATALITIES: E F, B, SA 

ENERGY RINGS: 1/4VF + SB 
BICYCLE KICK: T, T, B, CA 

MID-AIR PUNCH: E T, SA 

LEG GRAB: B + SB + BL + CB 



















BABALITY: B, E E T, SA 

FRIENDSHIP: SB, CO, Co, SB 
ANIMALITY: CO, CO, CO, BL (Golpeie) 
FATALITY 1: B, E B, F BL (Aproxime). 
Também 1/4VE 1/4VE BL 

FATALITY 2: E E E E CB (Longe) 

PIT FATALITIES: E €, €, CA 

HIGH GRENADE: 1/4VT + SA 









LOW GRENADE: 1/4VT + SB 
RIOT KLUB THROW: E E CA 
RIOT KLUB TRIP: » SB 


SUB-ZERO 


BABALITY: 





B, T, T, CA 







: C (Aproxime) 

a :T TB, T CO (Golpeie) 
FATALITY 2: BL, BL, CO, BL, CO (Aproxime) 
PIT FATALITI TB, E E CA 
ICE SHOWER FAR: 1/4VF + SA 
ICE SHOWER NEAR: B, E, T, SA 
ICE KLONES: 1/4VT + SB 
ICE BLAS' J4VF + SB 
SLIDE: T + SB + BL + CB 











CYRAX 


BABALITY: E E T, SA 

FRIENDSHIP: CO, CO, CO, C 

ANIMALITY: €, €, B, B 

FATALITY 1: B, B, E C +CO (Aproxime) 

FATALITY 2: se BL, B, B, C, B, so 





L, BL, CO, BL, CO 
» 1, CB 
TELEPORT: E E, B, BL 

EXPLOSIVES NEAR: se CB, T, T, CA 
EXPLOSIVES FAR: se CB, E E CA 


NET KAPTURE: 





BABALITY: T, B, B, B, CA 
FRIENDSHIP: CO, CO, CO, CO, B 
ANIMALITY: E E B, €, (Aproxime) 
FATALITY 1: SB, CO, CO, BL 
FATALITY 2: T, + BL 

PIT FATALITIES: € O, CO, B, 
(Aproxime) 

HEAT-SEEKING MISSILE: MVT + SA 

STRAIGHT MISSIL B 

TELEPORT + PUNCH: E E CB (Também no ar) 

















NIGHTWOLF 


FRIENDSHIP: CO, CO, B, CO, B 
ANIMAL! E B, B, (Aproxime) 
BABAL IE T; SB 
FATALITY ET, T, B, SA 






FATALITY 2: C, €, T, E BL q 





PIT FATALITIES: CO, CO, BI 7 E 
AXE UPPERCUT: 1/4VE + SA Va 
ARROW: 1/4VT + SB cid 


SHIELD AURA: T, T, T, CA 





SHEEVA 


BABALITY: B, B, B, T, CA 








ANIMALITY: CO, BL, BL, BL, BL (Aproxime 
FRIENDSHIP: E, E B, SA 
FATALITY 1: se CA, E T, E E so CA 
(Aproxime) 

FATALITY 2: E B, B< E SB (Aproxime) | 
PIT FATALITIES: B, E B, F SB ; 
MEGA STOMP: B, C 
FIREBALL: 1/4VF + SA 

GROUND STOMP: T< B, T, CA 


BABALITY: B, E F SA (Golpeie) 
ANIMALITY: CO, CO, CO, CO, BL | 
FRIENDSHIP: CO, SB, CO, CB 
EATALITY 1: E E T, B, SA (Aproxime) 
FATALITY 2: BL + CO, BL + CO, B 
(Golpeie) 

PIT FATALITIES: B, B, E E CB 
HAT THROW: T, E SB 
TELEPORT: B, C 

FLYING KICK: B + CA (NOo ar) 

SPINNING SHIELD: E, B, E CO 


KABAL 
BABALITY: CO, CO, CB : 
FRIENDSHIP: CO, CB, CO, CO, c 43 
ANIMALITY: se SA. E E B, E, so SA ) 
(Aproxime) 

FATALITY 1: B, B, T, E BL (Golpeie) 
FATALITY 2: CO, BL, BL, BL,CA 
(Aproxime) ; 
PIT FATALITIES: BL, BL, BL, CA 

PURPLE FIRABALL : T, T, SA 9 (Também no ar) 
TORNADO SPIN: T, E CB 

GEAR SLICE: T, T, T, CO 
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A CONQUISTA de Outworld. 

Os sacerdotes da sombra de 
Shao Kahn, comandados pelo 
feiticeiro Shang Tsung, 
fizeram com que o espírito de 
Sindel renascesse - não em 
Outworld, mas no próprio 





Mas existem almas 
humanas que Shao Kahn não 
consegue tomar conta. Estas 
almas pertencem aos 
guerreiros escolhidos para 


representar a Terra em um 
reino da Terra. Este terrível novo Mortal Kombat. Os 


fato dá a Shao Kahn o poder querreiros estão espalhados 
para atravessar os portões pelo planeta e Kahn manda 
dimensionais e reclamar sua que os guerreiros de Outworld 


rainha, consequentemente os encontre e depois elimine 


ajudando-o a tomar conta da | todos eles. 


Terra. Alguns guerreiros da Terra 


sobrevivem aos ataques, e a 
maioria não. Mas os poucos 
que sobraram possuem a 


única chance de salvar toda a 
se transformar em uma parte humanidade... 


Shao Kahn começa a tirar 
todas as vidas do planeta. Ele 
“suga”todas as almas, e 
lentamente a Terra começa a 








A CHAVE DE TUDO! 


Preste atenção nas siglas dos 
diversos golpes para não ficar 
perdido a revista inteira... 








KOMBAT KONTROLS 


MVF Meia volta para a frente 


MUT Meia volta para trás | | SA GENESIS 
WGUF 1h de volta para a frente : e 
WGUT 1h de volta para tras 


se segure 

so EUA 

CA Chute alto 

CB Chute baixo 

SA Soco alto 

sb Soco baixo 

co Corra 

BL Bloqueio 

T Para trás 

F Para a frente 

(8 Para cima 

B Para baixo 

CU Chute voador 
360 360 graus 
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Venha para o lado negro da 
comunicação. Disque Terror Por 
Um Fio, a linha para quem gosta 
de emoções fortes. Você vai ser 
sugado pelas trevas, e entrar em 
ligação direta com as profunde- 
zas. Mas cuidado, porque quem 
entra na linha corre o risco de 
jamais conseguir voltar. Ponha o 


LIGUE E APAGUE A LUZ. 
(SE VOCÊ TIVER CORAGEM.) 


24h por dia, 7 dias por semana. 
Apenas R$ 2,95 por minuto. 


L M 








FIO. 





telefone sobre uma bíblia antes 
de ligar. Alho, crucifixo e água 
benta também são recomendá- 
veis. Desaconselhado para car- 
díacos e ultrasensíveis. Não nos 
responsabilizamos por chamadas 
feitas à meia-noite. Essa é uma 
ligação direta e radical com o 
submundo da Transilvânia. 


TERROR POR UM FIO 


mA prol da cultura gamer 


A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter 
a memória editorial do universo gamer, por meio da disponibilização digital 
das revistas antigas. 


A preservação do acervo se faz através de um processo minucioso de 


denuncie! 
Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as 


doações proporcionadas pelos ilustres leitores. 
Contamos com vocês! 


Digitalizada por: evil arthas 


Editada por: evil arthas 
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